KREATIV TANULAS PROGRAM

A Kahoot program alkalmazasa jatékositasra

A képzést tartja: Vecsey Mariann
A képzés helyszine: online/MsTeams
A képzés létszama: 20 {6

A foglalkozas bemutatja, hogyan alkalmazhat6 a Kahoot program a kurzus, vagy az
eldadasok elején figyelemfelkeltd bevezetésre, a végén pedig gyors felmérésre. A résztvevok
el6észor megoldanak egy kvizt, amelynek soran megismerkednek az ingyenesen elérhetd
Kahoot platform hallgatoi feliiletével. (Hasznos lehet, ha legalabb néhany résztvevd letolti
az alkalmazast a telefonjara.) Ezutan 1épésrdl 1épésre kiprobaljak, hogyan lehet elkésziteni
egy Kahoot kvizjatékot. (Id6keret: 45 perc interaktiv foglalkozas + 15 perc kérdések.)



